TRESCI KIERUNKOWE

TRESCI DODATKOWE

Lo . . . Liczba . Liczba
Dziedzina Przedmioty (English) Przedmioty Warstwa Charakterystyka/Zakres Wyktadowcy g:)c:zin Nazwa Opis Wyktadowcy g:)c:zin
L . Frontend + e . . S .
. . Modelowanie i analiza Techniki zbierania wymagan, identyfikacja i rozumienie .
Modeling and analysis of , Backend na , . . . Sebastian
. > systemow . wymagan, narzedzia case, modele i architektury 6 Podstawy prawa pracy,
information systems . pograniczu z o Kowalczyk L.
informatycznych Analitvk nowoczesnych rozwigzan wtasnos¢ intelektualna,
Software Frontgnj N RODO i prawne aspekty
engineering I:. Advanced Software .Za.awf':m.sowana Backend na Prak.tyczne .umiejetnos',Fi odczytywania. dokumentacjli Sebastian 16 Fundamentals zap.ewnizimia Pawet Buczyriski 10
Software modelling . . inzynieria . analitycznej stworzonej z wykorzystaniem standardéw 6 of Law for IT bezpieczenstwa
. Engineering . pograniczu z Kowalczyk . .
and architecture oprogramowania . UML I BPNN, case study informacji
Analityka
- ; - w systemach
Design Patterns and Wozorce projektowe i . . . . - .
Architectural architektoniczne Backend Wzorce projektowe i architektoniczne aplikacji, zasady: Pawel Figat 4 informatycznych.
L - SOLID, CUPID, GRASP, Zasady dokumentowania kodu g
Applications aplikacji
Zarzadzanie pamiecig (C++, JAVA,C#), stos i kopa,
struktury danych, zasady korzystania z Garbage
Collector(JAVA,C#), implementacja wybranych
Foundations and Podstawy i metody algorytr.néw'z. uwzgledr?ieniem asp(.ektf')w zlozonosc .
. . Backend pamieciowej i czasowej, przypomnienie podstawowych | Pawet Figat | 16
Programming Methods | programowania X . . .
Software aspektoéw programowania obiektowego, Techniki
development utrwalania informacji (Zapis do plikéw, mechanizmy .
e . . . Podstawy zarzadzania
methods and serializacji, zapis do bazy danych, konfiguracja ORM, Fundamentals Jespotem proiektowvm z
paradigms I: podejscia database first i codefirst) 28 of Agile Team pw korF; s{caniemy Waldemar tabuda| 10
Fundamentals of . L Tworzenie aplikacji z . ) . . Management . ¥ y .
. Creating Applications . Srodowiska RAD i IDE (Embarcadero, Netbeans, Visual zwinnych metodologii
programming and - wykorzystaniem . . L o .
. Using Integrated ) Frontend + Studio), Projektowanie interfejséw uzytkownika, .
algorithms zintegrowanych : L . L Pawet Figat | 12
Development , i Backend zasada inkluzywnosci, dobre praktyki Ul z naciskiem na
. sSrodowisk . . . .
Environments . rozwigzania desktopowe i mobilne, RWD
programistycznych
Advanced Object- Zaayvansowa.ne Prakty,czne za.stosowanie w implementacji wybranych .
. X projektowanie Backend wzorcow projektowych oraz zasad: SOLID, CUPID, Pawet Figat | 16
Oriented Design .
obiektowe GRASP . . Dodatkowe zajecia
Diploma thesis
Tworzenie aplikacji wielowatkowych, aspekty design warsztatowe, 16
Software Concurren’F Prog'rar'nc?wanie Backend synchronizacji,' zakleszczenia (JAVA), wspé"fbieinoéé, Pawet Figat | 16 seminarium dyplomowe. Pawet Figat
development Programming wspotbiezne programowanie agentowe, programowanie z
methods and wykorzystaniem MPI (Message Passing Interface) .
paradigms Il: Object- Zasady testowania tworzonego oprogramowania
oriented poprzez wykonywanie testéw weryfikujacych
programming poprawnos¢ dziatania pojedynczych elementéw
Unit Testing Testowanie Backend programu. (analiza,s',f:ieiek, uzycie klas réwanwaznos',ci, Pawet Figat | 4
jednostkowe testowanie wartosci brzegowych, testowanie
sktadniowe), narzedzia i biblioteki do testowania,
testowania integracyjnego, mockowania obiektow i
strategii testowania.
Application and Website | Projektowanie aplikacji i Tworzenie makiet, RWD, standard WCAG, audyt Marcin
Software . . Frontend , . 6
Design stron internetowych dostepnosci Panawa
development
hods and 38
met c_’ san Creating Applications Tworzenie aplikacji i Frontend Zasady tworzenia rozwigzania dla warstwy Marcin 16
paradigms Ill: and Websites (I) stron internetowych (l) frontendowej (JavaScript + Typescript) Panawa




Internet software

Tworzenie rozwigzan webowych z wykorzustaniem:

development Creating Applications Tworz.enie aplikacji i Frontend + JSP, REST API, testowania APl (POSTMAN), Marcin 16
and Websites (Il) stron internetowych (lll) | Backend . . . Panawa
wprowadzenie do frameworkdow Angular i React
Creating Cloud Tworzenie aplikacji Frontend + Projektowanie i implementacja oprogramowania w
Applications chmurowych Backend chmurze
Cloud-based
software Praktvki dzani t ich i Darek Patka | 20| 20
d Cloud Service Zarzadzanie ustugami w | Backend z . rakiyx z.arzq zania .us ugami ¢ rT\urowyml. .
evelopment :monitorowanie, logowanie, zarzgdzanie zdarzeniami,
Management chmurze Devops . . i o
skalowanie dynamiczne, optymalizacja kosztow itp.
Aspekty zespotowej realizacji projektow z
wykorzystaniem systemdw kontroli wersji,
Backend i ie konfliktow, t ie pipeli ,
. . ackend z rozwazyv\{ame onfli ‘ow, worzenle'plpe ine, ' Michat Styé | 10
Metody i narzedzia Cl & | Devops zarzadzanie branchami, automatyzacja zarzadzanie
Methods and Tools for . . L .
Software Cl1 & CD in Software CD w procesach srodowiskam (developerskimi,testowymi, preprod,
engineering II: Development Processes tworzenia prod) 18
DevOps oprogramowania
Devops Wirtualizacja vs dockeryzacja rozwigzan, Michat Sty 3

konfigurowanie obu rozwigzan




