ﬁ Wa

RS
Wyzsza SzxoLa
NFOR

STUDENCKIE KOLO
GRAFIKI | ANIMACJI 30

N
TELEDYSK

»STO TYSIECY JEDNAKOWYCH MIAST?”

Autor projektu: Pawel Krupecki

Warszawska Wyzsza Szkola Informatyki




\ W,x_R::: '

< @ s
\nm STUDENCKIE KOO
GRAFIKI | ANIMAGJI 30
WSTEP

Rozpoznawanie

Wyodrebnienie istotnych
Informacji zawartych w
obrazie

Przetwarzanie
‘ Przetwarzanie
Istniejgcego obrazuw

Inny z wykorzystaniem
ch algorytmow

Grafika komputerowa

Synteza obrazow
metodami cyfrowymi
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 wykorzystywana w grach komputerowych 1

systemach czasu rzeczywistego
e niewielka zlozonos¢ obrazu
e uproszczone tekstury
e prymitywny model oswietlenia

e szybkie, sprzetowo wspomagane algorytmy
renderowania

e dlugi czas generowania obrazu

e zaawansowane algorytmy odwzorowania
oswietlenia

¢ zlozone modele, odwzorowanie detali

 wykorzystywana w wysokiej klasy
wizualizacjach

e podstawa wspolczesnych efektow
specjalnych w filmie
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@Go @b"' * Profesjonalny kilkuosobowy zespol
%, * Spore pieniadze
"@'b@ * Profesjonalny sprzet komputerowy
 Duzo czasu na realizacje

POCZATEK

* Scenariusz
«1@“‘ «P}’ * Jednoosobowy zespol amatorski
« Jakies 5 zl w kieszeni
‘5?0  Jeden marny sprzet komputerowy
0«1  Bardzo malo czasu na projekt
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PLANOWANIE

Ujecie pierwsze:
Gitara 1 reka. Z mroku wytania sie gitara 1 zarys dloni, reka zaczyna grac wraz z pojawieniem sie
lini1 gitarowe] w muzyce.

Ujecie drugie:
Gitara 1 reka. Zapala sie swiatlo widac gryt kawalek probni oraz reke grajaca na gitarze.

Ujecie trzecie:

Budynek. Kamera od ujecia zblizenia ulicy przenosi sie wyzej ponad chodnik, gdzie znajduje sie
przystanek autobusowy. Za przystankiem zblizenie sygnalizacji Swietlnej, nastepnie kamera dale;j
przesuwa sie¢ w prawo do Srodka autobusu. Gdy autobus otwiera drzwi kamera wylatuje z niego z
powrotem na ulice. Wraz z pojawieniem sie w tekscie piosenki stow ,w domu bedzie ogien” kamera
znajduje sie na wprost reklamy z tymi wilasnie stowami. Nastepnie pojawiaja sie reklamy z
napisami ,proste drogi” oraz ,nie zabraknie mi sit” Kamera w ostatniej reklamie kieruje sie ku jej
dotowi az do okienek piwnicznych, a dalej ku bramie.

Ujecie czwarte:
Gitara 1 reka. Seria krotkich uje¢ prowadzacych od gryfu do pudta gitary, a potem na dot po kablu
do przesteru.
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MODELOWANIE

'a' Fdit User Data 4 ',,L"' Null Object [Null Object]
f — — Basic | Coord. l Object |LI3&r Data:
' Name Data Basic Properties
. Name |Null Object
Data Type |Float od Visible in Editor Defakt =]
. Visible in Renderer  [Default =]
Interface  |Float Shder o Use Color [or ot
= Niierleir (Falar Y
Ura Real = Shaded Wire Mode [0 =]
|7 Min D5 A Eheded Mite Color. P
— User Data
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| otep 1 s 33 1 0 o
ser_11 | 0 |
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mal_22 | o 3
mal_33 | o 3
wska_11 | 0 |
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wska_33 | 0 [
: |
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 Projekt to ponad 6 miesiecy intensywnej] pracy, w koncowym

WNIOSKI

etapie 8 godzin dziennie.

 Duza sztuka jest umiec pogodzic oczekiwania z posiadanymi
mozliwosciami sprzetowymi.

« Praca przy takich projektach wymaga ogromnej cierpliwosct 1
determinacji - po jakims czasie animacja przestaje sie podobac 1
widzi sie w niej same bledy.

 Wszystkie niedogodnosci rekompensuje fakt, ze film sie podoba -

co, po dluzszym namysle bardzo autora cieszy...
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